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1. Installation

Zur Installation des Sets muss lediglich das
heruntergeladene WINRAR-Archiv in den OMSI2-Hauptordner
entpackt werden. Funktionalit&dt in OMSI1 kann bestehen,
wurde aber nicht getestet. Der Installationsverlauf
unterscheidet sich in diesem Fall aber nicht.

Nach der Installation kann das Verzeichnis im OMSI Editor
iber die Funktion ,Load directory!*“ geladen werden. Der zu
ladende Ordner findet sich dann unter
»Sceneryobjects\Pennermasters_Objekte\Schranke DR*.

2. Bauart und verfiigbare Modelle

Séamtliche enthaltenen Modelle entsprechen originalen
Vorbildern des Werks flir Signal und Sicherungstechnik
Berlin (WSSB). Dennoch erhebe ich keinerlei Anspriiche auf
MaBgenauigkeit! In diesem Paket umgesetzt wurden u.a.:

a) WSSB eVS-63 (elektrische Vollschranke Typ 63) in 2 Ausfiihrungen (Abb. 2.0.1)

b) WSSB HS-63c (Halbschranke Typ 63c) (Abb. 2.0.2)

c) WSSB HS-64b (Halbschranke Typ 64b —die wohl am h&ufigsten
anzutreffende Bauform in den neuen Bundesld@ndern) (Abb. 2.0.3)
d) eine weitere WSSB Vollschranke, deren genauer Typ nicht
zweifelsfrei gekldrt werden konnte (Abb. 2.0.4)

Sdmtliche Vollschranken gibt es jeweils in einer
Ausfiihrung fiir die rechte und die linke Fahrbahnseite.
Weiterhin umgesetzt wurden die typischen Warnkreuze mit
dem Blinklicht in der Mitte in vielen Versionen
(verschiedene Haltegriffe, mit oder ohne Glocke, schwarzer
oder weifler Mittelteil, verschiedenfarbige Betonpfeiler,
etc.)(Abb. 2.0.5). Sdmtliche Warnkreuze kdnnen auBerdem
mit einem Blitz-Zusatzschild ausgestattet werden, filir
elektrifizierte Strecken (siehe 2.1).

Es sei noch angemerkt, dass dieses Paket keinen Anspruch
auf Vollstédndigkeit erhebt. Allein die eVS-63 gab es in
dutzenden verschiedenen Lingen und Ausfiihrungen -
angefangen beim Bau des Schlagbaumes bis hin zur
Lackierung.
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3. Modelle fiir elektrifizierte Strecken

Bahnlibergédnge an elektrifizierten Strecken werden filir
gewohnlich mit einem Blitz-Symbol am oder auf dem
Warnkreuz markiert. Da viele Strecken der Deutschen
Reichsbahn (DR) bereits vor der Elektrifizierung mit den
WSSB Schrankentypen ausgestattet worden waren, war es
iblich die Bahniibergidnge nachtrédglich nur durch ein am
Andreaskreuz befestigtes Zusatzschild zu kennzeichnen.
Dieses meist gelbe Zusatzzeichen wurde je nach Situation
rechts oder links des Blinklichtes angebracht. Ebenso
wurde es in diesem Paket umgesetzt.

Damit kann jedes im Paket enthaltene Andreaskreuz
nachtrdglich mit diesem Zeichen ausgeriistet werden. Einige
der vorhandenen Ausfliihrungen gibt es bereits mit diesem
Zeichen. Um das gewlinschte Modell nachzurlisten, muss
nichts weiter getan werden, als die zugehorigen .sco Datei
zu kopieren und anschlieBend zu offnen. Hier muss nur noch
ein zusédtzliches Mesh eingetragen werden und das war es
auch schon. (Abb. 2.1.71 bis 2.1.4)
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4. Abbildungen der Modelle

53 81.0 - FPS 100Fach gemittelt: 0.0 - Tiles loaded: & - Particle Emitters: U - Particles: @

Abb: 2.0.1

$: 81.2 - FPS 100Fach gemittelt: 0.0 - Tiles loaded: & - Particle Emitters: @ - Particles: ¢

Abb: 2.0.2
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53 80.6 - FPS 100Fach gemittell: ©.0 - Tiles loaded: & - Particle Ewmitters: © - Particles;

Abb: 2.0.3

S: 8S0.7 - FPS 100Fach gemittelt: 9.0 - Ti

loaded: & - Particle Ewmittges: O - Particles: @
-ankeDR\Schranke_DRE1.sco

ject: Sceneryobjects\Pennermasters Objekte
jpe: Free Object

sition: X = S7.085; V¥ = 67.70%; Height = 0. Heading = 273.898
= Grab Node, ¥,¥,2 = Set ¥,¥,2 Coordinate, W “\set Heading

Abb: 2.0.4
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Abb: 2.0.5
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. model

L. Script

\. Sound

1. texture

|7 Halbschranke_DR01
4] Halbschranke_DR02
7] Schranke_DR01

|7 Schranke_DRO1L

|#] Schranke_DR02

4] Schranke_DR02L

| %] Schranke_DR03

%] Schranke_DRO3L

] Warnkreuz_DRO1

] Warnkreuz_DR01_EL
| ] Warnkreuz_DRO1_ER
|| Warnkreuz_DRO1b
|| Warnkreuz_DR01b_EL
] Warnkreuz_DR01b_ER
7] Warnkreuz_DR02

| 7] Warnkreuz_DR02_EL
|| Warnkreuz_DR02_ER
(@] Warnlueuz_DRbéb
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Offnen

Bearbeiten

7-Zip

Edit with Notepad++

Virensuche Warnkreuz_DR02b.sco
Offnen mit

Zum Archiv hinzufagen...

Zu "Warnkreuz_DR02b.rar" hinzufigen
Packen und als E-Mail versenden...

Zu "Warnkreuz_DRO2b.rar" hinzufiigen und als E-Mail versenden

Unlocker

Senden an

Ausschneiden

Kopieren

Verknapfung erstellen
Loschen

Umbenennen

Eigenschaften

| 7] Warnkreuz_DR02¢
7] Warnkreuz_DR03
7] Warnkreuz_DRO3b
7| Warnkreuz_DR04

Marnbretrs DRNS

Abb: 2.1.1

24.08.2016 13:52 SCO-Datei 1KB
24.08.2016 13:52 SCO-Datei 1KB
24.08.2016 13:52 SCO-Datei 1KB
24.08.2016 13:52 SCO-Datei 1KB
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—_—eeeeeeeeeeeeeeseessessseess | Packen und als B-Mail versenden...

:n v Brennen Meuer Ordner

g Zu "Warnkreuz_DRO2 - Kopie.rar" hinzufigen und als E-Mail versenden

=
Marme

| 7| Schranke_DR02

7] Schranke_DROZL

7] Schranke_DRO3

7| Schranke_DRO3L

7] Warnkreuz_DRO1

] Warnkreuz_DRO1_EL
7] Warnkreuz_DRO1_ER

z&\ Unlecker

Vorgdngerversionen wiederherstellen
Senden an

Ausschneiden

Kopieren

Verknipfung erstellen

i
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

7] Warnkreuz_DRO1b Laschen
7] Warnkreuz_DRO1b_EL Umbenennen
] Warnkreuz_DRO1b_ER .

= 5 Eigenschaften
|| Warnkreuz_DROZ - Kopie -
7| Warnkreuz_DR02 24.08.201613:51 SCO-Datei 1KB
7] Warnkreuz_DR02_EL 24.08.2016 13:58 SCO-Datei 1KB
7] Warnkreuz_DR02_ER. 24.08.2016 13:57 SCO-Datei 1KB
7] Warnkreuz_DR0Zb 24.08.2016 13:52 SCO-Datei 1KB
7] Warnkreuz_DR02c 24,08.2016 13:52 SCO-Datei 1KB
7] Warnkreuz_DR03 24.08.201613:52 SCO-Datei 1KB
7] Warnkreuz_DRO3b 24.08.2016 13:52 SCO-Datei 1KB

Abb: 2.1.2

" | Wamkreuz_DR0Zb,_EL - Edito

Datei Bearbeiten Format Ansicht

i [groups]
2

Pennermasters Objekte
Schranken DR

[friendlyname]

Warnkreuz DR 02b | —=——"——— Zur Ubersicht sollte dieser

[trafficlight]

[mesh]
DR_Warnkreuz_02b.o3d

[shadow]

[mesh]
DR_Warnkreuz Lgt.o3d

[visible]
Light
1

[matl_change]
Blinklicht_DR.bmp
I}

NightlightA

Name auch beliebig ver- 3
dndert werden

Hier wird das Mesh eingetragen

“[mesh]
DR_Warnkreuz_EBlitz_L !

[shadow]”

Ohne die Anflihrungszeichen
natdrlich!

Abb: 2.1.3
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22 08 2016 1iRals SCC-Dlated
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Datei Bearbeiten Format Ansicht 7
[groups] -
2

Pennermasters Objekte
Schranken DR

[friendlyname]
Warnkreuz DR 02b mit E-Blitz (L)

m

[trafficlight]

[mesh]
L1l DR_Warnkreuz_02b.o3d

[shadow]

So sollte die Datei dann aussehen

[mesh]
DR_Warnkreuz_EBlitz_L .03d

[mesh]
DR_Warnkreuz Lgt.o3d

[visible]
Light
1

Abb. 2.1.4

Bitte haltet diese Anleitung ein und fiihrt jeden einzelnen
Schritt sorgfédltig durch. Ich gebe keinen Support, zu
Fragen, deren Antwort hier in dieser Anleitung steht. Es
gsind wirklich nur diese 4 Schritte und diese zus&tzlichen
Eintragungen. Das gewlinschte Warnkreuz erscheint dann in
der Auswahl im Editor.
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5. Verwendung auf der eigenen Map

Wie bei all meinen Objekten gilt auch fiir die im Paket
enthaltenen: Macht, was ihr wollt damit, solange ihr keine
Paywaremaps baut. Ihr dlirft die Objekte ohne Nachfrage mit
euren Maps hochladen oder sonst irgendwie verbreiten. Von
mir aus konnt ihr auch die Ordnerstruktur beliebig &ndern.
Es wdre dennoch nett, wenn in den Credits Erw&hnung
findet, dass die Modelle von mir stammen - dies ist aber
kein Muss!

Ich untersage aber nochmal in aller Deutlichkeit, die Verwendung meiner
Objekte auf Paywaremaps!

6. Credits

Gehen an:

M&R Soft - Hauptprogramm und Scripte

Tatra - Tests und konstruktive Kritik

den YouTubeUser SteamLukas - Bereitstellung seines
Videomaterials u.a. fiir die Sounds

und an

den SoundCloudUser kacktusman - Nachbearbeitung des
Soundmaterials

Vielen Dank euch allen flir eure tatkrdftige Unterstiitzung!
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